Lundi 31 juillet [ |

DU 31 JUILLET AU 4 AOUT

MATIN

APRES-MIDI

Chers parents,

L'équipe d’animation est heureuse de vous

JOURNEE A
LA BASE DE LOISIRS

accueillir du 10 juillet au 4 ao(t 2023 sur
I’accueil de loisirs Rabelais.

Au programme des activités en lien avec
la thématique : voyager dans les 4
dimensions et des sorties (sous réserve
des places disponibles et de la météo).

N’oubliez pas de donner a votre enfant

un sac a dos, avec une casquette,
maillot de bain, serviette, creme solaire,
une gourde...indispensable pour nos
vacances.

HORAIRES
Accueil du matin : 7h30-9h

RENSEIGNEMENTS PRATIQUES

Accueil du soir : 17h-18h30

Merci d’avance de respecter ces horaires
pour faciliter le fonctionnement.

Contacts :
NADIA : 06 07 54 56 47 (Directrice)
NAIM : 07 84 23 37 16

(Directeur adjoint )
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